Scenariusz: Wsrod szumu drzew

Poziom 7-8

WsSrod szumu drzew

str. 1

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

Scenariusz zajec interdyscyplinarnych porusza temat srodowiska Parku Miejskiego im. Ksigzat
Mazowieckich. Uczniowie beda mieli okazje pracowac w oparciu o przedmioty takie jak:
matematyka, j. polski, geografia, historia i j. wioski.

TEMAT/ZAGADNIENIA PRZEDMIOT ELEMENTY Z PODSTAWY PROGRAMOWE]

Punkt1
Tura tura

Domestykacja zwierzat

geografia

|.4. Poznanie zréznicowanych form dziatalnosci
cztowieka w srodowisku, ich uwarunkowan i
konsekwencji oraz dostrzeganie potrzeby racjonalnego
gospodarowania zasobami przyrody - Chéw

i hodowla zwierzat w Polsce

Punkt 2
Pinocchio
i Pinocchia

Pinocchio i Pinocchia
chiopiec
i dziewczynka
z drewna

wioski

Uczen postuguje sie bardzo podstawowym zasobem
Srodkow jezykowych w tym wypadku leksykalnych,
umozliwiajacym realizacje pozostatych wymagan
ogdlnych w zakresie czesci ciata potrzebnych do opisu
wygladu zewnetrznego i wizyt u lekarza.

Punkt 3
Matematyczne
drzewa

Dtugos¢ okregu,
promien kota

matematyka

XIV.2 Dtugos¢ okregu i pole kota.

Uczen: oblicza promien lub srednice okregu o danej
dtugosci okregu;

XI1.1 Odczytywanie danych i elementy statystyki
opisowej.

Uczen: interpretuje dane przedstawione za pomoca
tabel, diagramow stupkowych i kotowych, wykresdéw, w
tym takze wykreséw w uktadzie wspotrzednych;

Punkt 4
Dziki

“Dziki dialog”
Rebus

jezyk polski

I1l. Tworzenie wypowiedzi.

Pkt 1 Elementy retoryki. Uczen:

- uczestniczy w rozmowie na zadany temat, wydziela jej
czesci, sygnaty konstrukcyjne wzmacniajace wiez
miedzy uczestnikami dialogu, ttumaczace sens.

Pkt 2. Méwienie i pisanie.

Uczen:

- tworzy spdjne wypowiedzi

w nastepujacych formach gatunkowych: dialog,
opowiadanie (twdrcze, odtwdrcze), opis, list,
sprawozdanie (z filmu, spektaklu, wydarzenia),
dedykacja, zaproszenie, podzickowanie, ogtoszenie;

IV Samoksztatcenie.

Pkt 3. Uczen: korzysta z informacji zawartych w réznych
zrodtach, gromadzi wiadomosci, selekcjonuje
informacje;

Punkt 5
Lesna
krzyzéwka

Kultura przetomu XIX
i XX wieku.

historia

XXIIl. Europa i Swiat w Il potowie XIX i na poczatku
XX wieku. Uczenh:

4. Wymienia nowe idee polityczne i zjawiska
kulturowe, w tym poczatki kultury masowej i
przemiany obyczajowe.

XXIV: Ziemie polskie pod zaborami w Il potowie XIX
i na poczatku XX wieku. Uczen:

3.0opisuje formowanie sie nowoczesnej Swiadomosci
narodowej Polakoéw;
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dtugopis, flamastry lub
kredki, kilka kartek,
podktadka, aparat foto, Scenariusz
. telefon, miarka 3m
pieszo 1km przeznaczony dla
autobu; 724 wydruk wierszyka i grup 5 osobowych
autokar stowniczka po wiosku,
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Po wycieczce przeslij nam ktétka opinie na temat
przeprowadzonych zajeé. Dziekujemy!
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Spis trescli

3 Instrukcja dla nauczyciela

6 Materiaty dla uczniéw

8 Punkt 1- Tura tura / Zwierzeta udomowione

9 Punkt 2 - Pinocchio i Pinocchia/chtopiec i dziewczynka z drewna
10 Punkt 3 - Matematyczne drzewa / Dtugos$¢ okregu, promien kota
n Punkt 4 - Dziki / Dziki dialog

13 Punkt 5 - Ledna krzyzéwka / Kultura przetomu XIX i XX wieku

INSTRUKCIJA DLA NAUCZYCIELA

1 Jak dostac sie na miejsce?
Adres: ul. Zgoda 8, 05-500 Piaseczno.
Gre zaczynamy przy wejsciu do parku od ul. Zgody

Informacje do zadan

Punkt 1// Tura tura

1.Zbieramy sie wokot rzezby.

2.Kto wie co to za zwierze? — To tur. Tur istniat w dawnych czasach (ostatni tur na ziemiach
polskich padtw roku 1627). Byt dziko zyjacym przodkiem bydta. Krowy to doroste samice, byki to
doroste samce rozptodowe, woty to samce nierozptodowe, a cieleta to osobniki mtode. Doroste
bydto dostarcza dobrego i w zwigzku z tym dosy¢ drogiego miesa zwanego wotowina.
Europejskie gatunki bydta pochodza od wymartego tura, a udomowione zostaty w Azji ok. 5-7
tysiecy lat temu.

3.Udomawianie jest uwarunkowanym dziedzicznie przystosowaniem dzikich zwierzat, w ciggu
szeregu pokolen, do srodowiska zewnetrznego stworzonego pracg cztowieka i jego
wymaganiami. Ewolucja gatunkéw udomowionych jest gtéwnie wynikiem szczegdlnej selekcji.

4.Oswajanie zwierzat to pierwszy etap domestykacji, rozpoczety w celu lepszego
wykorzystywania dzikich dotad gatunkdw zwierzat na potrzeby cztowieka oraz zapewnienia
sobie tatwiejszego i nieograniczonego czynnikami zewnetrznymi dostepu do nich.

5.Informacje do zadania:

. Lokalizacja pierwszego

pies domowy wilk ponad 13 000 p.n.e Azja Wschodnia lub Afryka
owca domowa owca dzika 9 000-7 000 p.n.e. Srodkowy Wschod
prgwdopodobpie rownolegle w kilku
koza domowa kilka gatunkoéw 9 000 -8000 p.n.e. regionach Azji
dzikich koéz
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Lokalizacja pierwszego

Poziom 7-8

Scenariusz: Wsrod szumu drzew

Swinia domowa dzik 7 000 - 5000 p.n.e. Chiny
kot nubijski 5500 .
kot domowy lub 2bik p.n.e. Nubia
pszczota miodna pszczota 4000 p.n.e. potudniowa Azja
potudniowa Azja . L .
- osiot afrykanski 4 000 p.n.e. Egipt
osiot domowy
kot nubijski .
5500 p.n.e.
kot domowy lub 2bik P Nubia
pszczota miodna pszczota 4000 p.n.e. potudniowa Azja
Swinia domowa dzik 7 000 - 5000 p.n.e. Chiny
kot nubijski .
5500 p.n.e.
kot domowy lub 2bik P Nubia
pszczota miodna pszczota 4 000 p.n.e. potudniowa Azja
potudniowa Azja . L .
- osiot afrykanski 4 000 p.n.e. Egipt
osiot domowy
kot nubijski .
5500 p.n.e.
kot domowy lub Zbik p.n.e Nubia
pszczota miodna pszczota 4 000 p.n.e. potudniowa Azja
potudniowa Azja . L .
. osiot afrykanski 4000 p.n.e. Egipt
osiot domowy
kot nubijski 5500 .
kot domowy lub 2bik p.n.e. Nubia
pszczota miodna pszczota 4000 p.n.e. potudniowa Azja

Zrédto:

str. 4

https://www.szkolnictwo.pl/szukaj,Domestykacja_zwierz%C4%85thttps:;//www.szkolnictwo.pl/szukaj
,Domestykacja_zwierz%C4%85t

https://zpe.gov.pl/a/chow-i-hodowla-zwierzat-w-polsce/DEQyr4aW3https://zpe.gov.pl/a/chow-i-
hodowla-zwierzat-w-polsce/DEQyr4aW3


https://www.szkolnictwo.pl/szukaj,Domestykacja_zwierz%C4%85t
https://zpe.gov.pl/a/chow-i-hodowla-zwierzat-w-polsce/DEQyr4aW3
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Przepiorka

Zrodto ilustracji https:/fpixabay.com/pl

Informacje do zadania w punkcie 5. E .
Pod kodem QR znajduje sie film: Kultura polska przetomu XIX i XX
wieku - Lekcje historii pod ostrym katem - Klasa 7.

Prawidtowe odpowiedzi do krzyzéwki:
1. Rosji

Wychowanie

WSG

Pozytywizm

Trylogia

Kultura masowa

Rota

No A =WNN
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Scenariusz: Wsrod szumu drzew

MATERIALY DLA UCZNIOW

str. 8

Punkt 1// Tura tura - zajmiemy sie zwierzetami udomowionymi i ich dzikimi przodkami.

e Dzielimy sie na grupy

¢ Rozdajemy grupom zestawy obrazkéw z wizerunkami zwierzat

udomowionych, na przyktad - kura domowa.

Obraz aut. Pawet Szwajgier

* Rozdajemy oddzielnie zestawy karteczek z nazwami gatunkdw dzikich,

przyblizonym czasem i miejscem udomowienia.

kur bankiwa

3500 p.n.e.

potudniowa Azja

* Uczniowie tacza obrazki z odpowiednimi gatunkami dzikimi

e Odczytujemy kolejno dopasowane zwierzeta — sprawdzimy w ten sposéb

poprawnos¢ wykonania zadania

* Kazdy uczen zostaje z jednym zwierzeciem, reszta jest odktadana

» Uczniowie s3 poproszeni,

by ustawic¢ sie wzgledem
rzezby tura w miejscu
odpowiadajacym miejscu

udomowienia zwierzecia,
ktére wybrali. Na potrzeby

zabawy rzezba jest

miejscem udomowienia
tura (Srodkowy Wschaod).

Mapa poglgdowa

Tur - "
Srodkowy wachad

Hur bankiva
Peludnicwa Azja
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PUNKT 2 // Pinocchio, chtopiec z drewna

Obejdz park w poszukiwaniu “mitych” drzew - przytul sie do drzewa, wracasz do grupy we wskazanym
punkcie jako Pinocchio lub Pinocchia - chtopiec/dziewczynka z drewna.

Ustawiamy sie w kregu, sprawdzamy, czy mamy nos i uszy, czy rusza sie nam gtowa, czy mozemy ruszac
ramionami, czy mozemy biec w miejscu, czy mamy brzuch i plecy - potem recytujemy nazwy czesci
ciata. Nagranie dostepne jest pod kodem QR

la bocca - usta E E

il naso - nos r
I'occhio - oko 1,
la gamba - noga

il ginocchio - kolano E
la schiena - plecy

I'orecchio - ucho

il pollice - kciuk

il mignolino - paluszek (zdrobnienie od il mignolo - piaty palec u reki)

le spalle - ramiona

il piedino - stépka (zdrobnienie od “il piede” - stopa)

il petto - klatka piersiowa

zaczynamy deklamowac, mechanicznymi ruchami pokazujac czesci ciata wymienione w wierszyku -

[m] 2 [m]

odstuchujemy nagranie
Filastrocca tocca tocca

Tocca la bocca

Tocca il naso

Tocca l'occhio

Tocca la gamba

Tocca il ginocchio

Filastrocca vecchia vecchia
Tocca la schiena

Tocca l'orecchio

Tocca il pollice

E il mignolino

Tocca le spalle e poi il piedino
Filastrocca sul panchetto
Tocca la pancia e tocca il petto

Powtarzamy wierszyk trzy razy!
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PUNKT 3 // Matematyczne drzewa

Wykonajcie ponizsze zadania w parach. Podczas dokonywania pomiarow przyda sie pomocna dion.

Zad.1

Na terenie parku znajduja sie trzy deby szyputkowe, ktdre wyrdzniaja sie wielkoscia. Znajduja sie one
na liscie pomnikéw przyrody. Odnajdzcie je, a nastepnie zmierzcie i zanotujcie obwody ich pni.
Uwaga! Obwadd pnia drzewa nalezy mierzy¢ na wysokosci tzw. “piersnicy” tj. 1,3 m od stopy drzewa.
Postugujac sie wzorem na dtugosc¢ okregu, wyznaczcie srednice pni tych drzew.

Zad. 2

Postugujac sie tabelg wiekowa drzew, oszacujcie wiek debdw, bedacych przedmiotem pomiardw.
tabela_wiekowa_drzew.pdf (jeziora.com.pl)
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PUNKT 4 // Dziki

Zadania zostaty opracowane w oparciu o “sylwety” dzikdw. Na ich wykonanie uczniowie majg okoto 30
minut.

Nauczyciel objasnia ponizsze zadania, ktdre odnosza sie do “sylwet” dzikéw.

Zadanie 1. Dziki dialog
Oto zdjecie, czyli wskazdwka dla Ciebie!

Odszukaj w parku “figury” dzikow.

Przyjrzyj sie im doktadnie.

Nastepnie sam/sama lub z kolega/kolezanka
napisz “DZIKI DIALOG". Postaraj sig, by byt
on... smieszny lub zaskakujacy, a moze nawet
dramatyczny! Uzyj w dialogu 5 czasownikdw
z tych podanych ponizej,

nie zmieniaj ich formy:

jeknat, nalega, zastanéw sie, marudzisz, widze,
fuknat, idz, nie upieraj sie, jestem, westchnat,
zaniepokoitem sig, odchodze, kocham cig,
mysle, zrobie, wymysle.

Twoje dzieto musi liczy¢ przynajmniej 80 stow.
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Zadanie nr 2. Parkowy rebus

Opracuj/narysuj rebus. Hasto musi znajdowac sie w
parku. Moze to by¢ dowolny przedmiot, budynek, roslina
itp. Ponizej znajdziesz przykfad rebusu.

Plac zabaw

zabawa

str. 12
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PUNKT 5 // Parkowa krzyzéwka.

Uczniowie w oparciu o tablice informacyjna, znajdujaca sie przy szkole
dla dziewczat hrabiny Cecylii Plater - Zyberkéwny i wiedze
pozazrédiowa rozwiagzuja krzyzowke.

Zadanie 1.

Obejrzyj film znajdujacy sie pod kodem QR oraz przeczytaj informacje
Zamieszczone na tablicy. Nastepnie uzupetnij "Lesna krzyzdwke".

2.
4.,
7.
1. g
2
T
S
3. 9
S|
2
6. N
5.
1. Pod zaborem, ktérego z panstw zostata utworzona szkota dla dziewczat hrabiny Cecylii Plater-
Zyberkéwny? (5)
2. Celem szkoty byto ........... "na dobre obywateli kraju, krzewicielki kultury i postepu ekonomicznego” (10)

3. Jaka nazwe nosita szkota w roku 19067 Podaj skrot. (3)

4. Nurt sprzeciwiajacy sie walce z zaborcami, gtoszgcy rozwdéj: kulturowy, naukowy i gospodarczy. (10)

5. *Ogniem i mieczem”, “Potop”, “Pan Wotodyjowski” to tzw. ....... (8)

6. Szeroko rozumiany typ kultury dostepny dla wszystkich, umozliwiony przez rozwdéj technologiczny i
m.in. kina. (7,6)

7. Utwor Marii Konopnickiej stworzony “ku pokrzepieniu serc”. (4)

Po wycieczce przeslij nam ktotka
opinie na temat zajec. Dziekujemy!

AUTORZY: PUNKT 1 Pawet Szwajgier PUNKT 2 Marzena Radomska PUNKT 3 Matgorzata Henzler PUNKT 4 Joanna Gérecka PUNKT 5 Sylwia Henzler
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